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20 QUESTIONS GENERALES POUR LES TROIS ARMES

L'arbitre a l'obligation de faire respecter I'ordre au cours d'un match et de sanctionner :

Lo

- Une personne qui donne des conseils répétés en fond de piste
- Une personne qui encourage sans donner de conseils depuis les tribunes
- Une personne qui intervient auprés d'un tireur blessé

rsqu'un tireur refuse de saluer son adversaire en fin de match :

| |- Il recoit un carton jaune

- il recoit un carton rouge
- Il regoit un carton noir

Lorsqu’il y a corps a corps, c’est a dire lorsque les deux adversaires sont en contact :

- L'arbitre sanctionne, aux trois armes, les tireurs avec un carton jaune
- L'arbitre arréte le combat aux trois armes
- L'arbitre arréte le combat au fleuret et au sabre, mais pas a 1I’épée

temps restant a tirer peut étre demandé par les combattants :
- A n’importe quel moment du match

- Uniquement aprés I’accord d’une touche

- A chaque interruption de combat

ndant le combat, un des deux tireurs tourne le dos a son adversaire. Dans ce cas, l'arbitre :
- N'arréte pas le match, car ce n'est pas une faute de combat

| |- Arréte le match et donne un carton jaune

- Arréte le match et donne un carton rouge

En élimination directe, le tireur A méne 1-0. L'arbitre déclare une non combativité pour la seconde fois

- Le tireur B recoit un carton jaune P
- Le tireur B recoit un carton rouge P et le tireur A un carton jaune P

| |- Le tireur B recoit un carton rouge P et le tireur A méne 2-0

Définition de la parade

- Action défensive faite avec I’arme pour empécher une action offensive de toucher
- Action offensive exécutée en marchant ou se fendant

- Action offensive faite avec 1'arme pour empécher 1’attaque de toucher

Toute interruption pour blessure ou crampe doit :

- Etre signalée verbalement au directoire technique aprés le match

| |- Etre mentionnée sur la feuille de match, de poule ou de rencontre

- Etre signalée verbalement au tireur et a son entraineur

temps accordé au tireur, en poule, entre deux matchs consécutifs, est de :
- Trois minutes

- Cing minutes

- Dix minutes

Lorsque que l'arbitre voit un tireur sortir latéralement des deux pieds :

- L'arbitre lui donne un carton jaune
- L'arbitre le fait reculer d'un métre a partir du point de sortie
- L'arbitre le remet en garde sur place

- Le score passe a 15/13 pour son adversaire

: - Le score passe a 15/14 pour son adversaire

- Le score est toujours de 13/13

- Il pourra tirer, exclusivement si I'équipe est composée de trois tireurs
- Il ne pourra plus tirer dans la méme rencontre
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- Il pourra reprendre sa place, dans un relais de la méme rencontre, si le médecin I'y autorise

score est a 13/13. Un tireur a un carton jaune. Il bouscule violement son advarsaire au moment ou ce dernier le touche :

‘Dans une rencontre par équipe, si un tireur est obligé de se retirer pour blessure, ddment constaté par le medecin :
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'Au commandement de « halte », le terrain gagné reste acquis :

- Tant que la ligne médiane n’est pas a nouveau franchie par un des tireurs
- Jusqu’a ce qu’une touche valable soit accordée

- Jusqu’a ce qu’une touche valable ou non valable soit marquée

Le tireur qui évite une touche en franchissant une limite latérale avec les deux pieds
- Sera sanctionné d'un carton noir par l'arbitre
- Sera sanctionné d'un carton rouge par l'arbitre

- Sera sanctionné d'un carton jaune par l'arbitre

Sauf en cas d'accident constaté par le médecin de service, le tireur ne peut pas se déshabiller sur la piste :
- I recoit un carton jaune s'il ne respecte pas ce point
- Il recoit un carton rouge s'il ne respecte pas ce point

|__|- Il recoit un carton noir s'il ne respecte pas ce point
Tous avertissements (CJ) touches de pénalisation (CR) et exclusions (CN), ainsi que le groupe auquel ils appartiennent :
- Doivent étre indiquées verbalement et notées sur la feuille de poule ou de match

- Doivent étre mentionnés sur la feuille de match

- Les cartons noirs sont obligatoirement mentionnés sur la feuille de match. Les cartons jaunes et rouges ne le sont pas

L’arbitre accorde une touche de pénalité :

- Lorsque 1’adversaire commet dans le méme match, deux fautes du premier groupe
- Lorsque 1’adversaire sort d’un pied a la limite arriére de la piste
- Lorsque I’adversaire regoit un carton noir

Lorsqu’un tireur dépasse son adversaire, mais reste sur la piste, I'arbitre dit halte et :

- Indique au tireur qui a dépassé de rester a sa place apres le dépassement et met son adversaire a distance
- Remet les adversaires en garde a leurs lignes de mise en garde

- Remet les adversaires a la place qu’ils occupaient avant le dépassement

Aux trois armes, si un tireur ne respecte pas les normes de la fleche lorsqu'il se dit prét a tirer :
| |- Recoit un carton rouge

- Recoit un carton jaune

- Ne recoit aucune sanction

Si un tireur quitte la piste sans autorisation de l'arbitre, au cours d'une poule :
- Il est sanctionné par un carton jaune
- 1l est sanctionné par un carton rouge

- Il est sanctionné par un carton rouge au début de chaque match lui restant a faire dans la poule
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